	Текст 1.
Известные стандартные игры Windows — «Косынка» и «Сапёр» — были включены в операционную систему неслучайно. Помимо развлекательной функции, они, по замыслу разработчиков, должны были помочь пользователям в освоении мыши и адаптации к графическому интерфейсу после интерфейса командной строки. В упомянутых пасьянсах оттачивался навык drag'n'drop ("бери и брось"), а «Сапёр» учил точному позиционированию кликов и правильному использованию обеих кнопок мыши.
Текст 2.
Before the invention of electronic computers the computers in the U.S. called the workers engaged in manual calculation on the adding machines of complicated tasks — for example, counting the firing tables. Most computers were women, and still more in time of war. Many of them then successfully retrained as programmers. So, all six of the lead programmers of ENIAC, the first electronic General-purpose computer were women.
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