[bookmark: _GoBack]Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора
Задание 1. Вставка рисунка из файла
1. Откройте текстовый процессор.
2. Наберите следующий текст:


3. Вставьте в созданный вами документ рисунок Ал-Хорезми из папки (Вставка - Рисунок ...);
4. Приведите документ к следующему виду:


5. Выберите Формат рисунка – Положение – Обтекание – Вокруг рамки;
6. Сохраните документ в личной папке под именем Учёный.
Задание 2. Шуточный рассказ в картинках
1. Скопируйте файл Шутка.doc в свою папку:
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2. Замените пропуски подходящими по смыслу рисунками.
3. Сохраните файл в личной папке.
Задание 3. Создаём декоративные надписи
1. Откройте текстовый процессор.
2. На вкладке Вставка в группе Текст выберите WordArt.
3. Щёлкните мышью на понравившемся вам варианте надписи.
4. Введите надпись «ШКОЛА» и щёлкните на кнопке ОК.
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MYXAMMEZ UEH MYCA ANN-XOPE3MM (IX BeK) — cpeaHeaauar-
CKWiA MATeMaTMK M aCTPOHOM. Hanucan OCHOBOMONAraIoLIMe TPaK-
TaThi N0 aPUGMETUKE U AreGpe, KOTOPHIE OKA3aNM GONbLLOE BAMS-
HUe Ha Pa3BUTUE MaTeMaTKN.
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MYXAMMEAL MEH MYCA AJ-XOPE3MM
(IX BEK) — CPEAHEAINATCKMIA MATEMATHK U ACTPOHOM.
Hanucan 0cHOBONONAraloLMe TPAKTaTH MO apudMe-
TUKe 1 anreGpe, KOTOpbIe OKa3anu GONbLIOE BIMSHUE
Ha passuTue maTemaTuku.
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