	
Создать индивидуальный проект, который содержит:
· переход от одной формы к другой;
formX.show
· графические объекты со сменой цвета;
TimerX.Enabled, ShapeX.Brush.Color
· заполнение компонентов из текстового файла (желательно с использованием массива);
Readln(file,s); Writeln(file,s)
· оформление: цвета, размеры, расположение компонентов.
Object Inspector
Оформление зависит от темы проекта.
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